
DIE WELT ZU VERÄNDERN

– EIN HACKHATON NACH DEM ANDEREN



Bei diesem virtuellen Hackathon widmest du dich der Herausforderung nachhaltigen Ressourcenmanagements!

Programmieraufgabe wird am 5.10.2019 um 7:00 veröffentlicht

ABLAUF
Anmeldung: Bis 20. Oktober
Bekanntgabe des Formats: 5. Oktober, 7:00 EST 
Laufzeit: Bis 20. Oktober, 23:59 EST
Bekanntmachung der Gewinner: 20. November 

Programmiersprache: Scratch
Team: Mindestens 2 und maximal 20 Personen 

Teilnahme: Schülerinnen und Schüler an 
österreichischen Schulen, zwischen 5. und 9. 

Schulstufe

Nicht vergessen: 
Interdisziplinarität ist der 
Schlüssel der Innovation!  

Hack the Shopping Hack the Transport Hack the Waste 

#4GoodAI

www.ada.wien

HACKATHON FÜR GUTE KÜNSTLICHE INTELLIGENZ

REGELN

VIRTUELLER

Wähle eines der drei Themen

PREISE
Preisfonds: 2000 EUR

Anerkennung 
Wissenswertes


